Програма «Політ стріли».

Програма змальовує політ стріли і влучання її в ціль.

Program Strila;
uses crt, graph;

var drive,mode:integer; i:integer;

begin

drive:=detect;

initgraph(drive,mode,'C:\bp\bgi\');

setbkcolor(0); setcolor(14);

settextstyle(0,0,3);

outtextxy(20,20, 'Polit strilu');

fillellipse(10,150,10,5);

setcolor(2);

fillellipse(510,150,4,20);

setcolor(14);

line(1,150,37,150);

for i:=1 to 500 do

begin

putpixel(i,150,0);

putpixel(i+35,150,14);

if i mod 4=0 then

putpixel(i-10,150,0) else

putpixel(i-10,150,2);

delay(2000);

end;

settextstyle(0,0,2);

outtextxy(30,240, 'Ura! Mu vluchulu y cil');

readkey;
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end.

