Програма «Гриб».

Програма змальовує надламаний білий гриб. Програма корисна для розвитку уявлень про координати різноманітних геометричних фігур. І водночас вона дуже проста в написанні.
Program Grub;

uses crt, graph;

var driver, mode: integer;

begin

clrscr;

initgraph(driver, mode, 'c:\bp\bgi\');

setcolor(14);

ellipse(290,120,24,168,150,75);

ellipse(215,126,28,155,80,46);

ellipse(335,58,242,320,120,49);

setfillstyle(1,6);

floodfill(200,70,14);

line(145,105,281,103);

setfillstyle(1,7);

floodfill(150,104,14);

ellipse(270,200,125,245,35,120);

ellipse(305,200,290,51,35,120);

line(256,309,319,312);
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setfillstyle(1,8);

floodfill(260,300,14);

line(220,290,290,315);

line(220,290,250,340);

line(290,315,340,280);

line(340,280,360,320);

line(360,320,390,260);

line(390,260,395,320);

line(395,320,250,340);

line(256,309,290,260);

line(290,260,319,312);

setfillstyle(1,2);

floodfill(225,295,14);

floodfill(315,300,14);

floodfill(265,303,14);

floodfill(317,311,14);

readkey;

end.

