Програма «Мульті»

Програма змальовує примітивну нерухому фігурку чоловічка. На ній можна легко потренуватися і в створенні динамічних програм (наприклад, внести відповідні команди по підніманню руки або ноги).
Program  Multi;

uses crt, graph;

var driver, mode:integer;

begin

clrscr;

initgraph(driver, mode, 'c:\bp\bgi\');

setcolor(14);

rectangle(147,150,153,300);

circle(150,100,50);

line(100,180,200,180);

line(100,180,100,220);

line(200,180,200,220);

line(150,300,80,380);

line(150,300,220,380);

circle(173,83,10);

circle(127,83,10);

rectangle(148,93,152,120);

rectangle(130,130,170,136);

setfillstyle(1,4);

floodfill(173,83,14);

floodfill(127,83,14);

setfillstyle(1,15);

floodfill(187,95,14);
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setfillstyle(1,2);

floodfill(149,155,14);

setfillstyle(1,11);

floodfill(148,181,14);

rectangle(80,380,55,388);

rectangle(220,380,245,388);

rectangle(100,220,108,245);

rectangle(200,220,192,245);

setfillstyle(1,6);

floodfill(79,381,14);

floodfill(221,381,14);

readkey;

end.

